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Indico ao Senhor Prefeito Muniéipal a instalaggo de um
Placar eletronico no "Centro Esportivo Chevrane Resende"
-para que o publlco possa aeompanhar 0s resultados das partidas
- que ali se desenrolam.. Pompela esta particmpando do
Campeonato Paulista de Basquete, categoria mlrlm, e en todas
as quadras ewm que tew se apresentado o Placar & eletronlco,
~de facil maneJo e perfeita v1suallzagao. Scuente na
Cidade Coragao e qué o Placar é manual, totaluente ultrapassado
para cs nossos dias. . :
Anexo xerox de catalogo de Placar_Poliesportivb eletranico,
com enderego do'fabricante, caso a Municipalidade queira
adqu rcoure ursos proprios ou com a partlcipagao
€ enpresas da cida '

Sala das SessSes,
- Em 05 de setembro de 1988
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PAINEL MODULO DE CONTROLE
DESCRICAQ: " /i "™ liirm il et el FUNCIONAMENTO: -~ --* “1 "

Placar Poliesportivo para quadras co-
bertas destinados a monitoragéo de jogos de: Bas-
quete; Volei; Futebol de saldo; Handbol e Hoquei,
constituido de 3 (trés) partes:
~ Painel
- Modulo de Controle

— Médulo de 30 segundos gopt:lonal para bas‘ .
(. ». 2, i Perfodo de Jogo; até 5

i Vantanem utilizado em Voley

. = Pedido de Tempo por time

queté) i .'v‘aﬂ
flexivos, operados magnetlcamente sendo capaz:
~ de formar nimeros de 0 até 9, com visibilidade de

_até 150 metros, de dia ou a noite, com a iluminagéo

da prépria quadra.
Todo circuito eletrbnico é constituirs

de componentes de Tecnologia CMOS, utilizando
microprocessadores de tltima geragéo.

NVANTAGENS: =7 o0 0wl lia st o oo

— Consumo 90% menor que um placar similar de
lampadas. .
— Baixo indice de manutengao

SOB CONSULTA:

Os digitos sdo do tlpo 7 segmentosn?.h Ty

Todos os ajustes no paine! séo efetua- -
dos através do médulo de controle, possuindo:

— Total de Pontos por time, até 199

- Total de Faltas por time, até 19
— Jogador - Falta: Indica total de faltas do jogacor
na partida.

— Sirene, podeﬁdo funcionar manualmente ou au-
tomaticamente, quando o cronémetro chegar em
0:00 segundos

. = Médulos de 30 segundos, utlhzado em basquete.

funcionando, em sincronismo com o cronémetro
do painel

— Reldgio de Tempo Real.

~ Crondmetro regressivo, ajustével em 5:00; 10:00;
15:00 e 20:00 minutos

— Crondmetro progressivo, ajustdve!l em 0:00 se-
gundos ‘

— Construgso ce Paindis NUMERICOS e/ou ALFANUMERICOS para: Le:lbes. Ténis; Boliche; Campo de Futebo!
~ Crondmetros para Rodeie; Natagso, Atletismo; palnéis Alfanuméricos para mensagens genéricas; ete, -
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